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Hintergrund
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Hintergrund

Parametersuche ?
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Anforderungen: Cloud Computing
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Anforderungen: Modell
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Anforderungen: Modell + Cloud Computing
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Ergebnisse
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Zusammenfassung

- Taas fur Kurzeinsatze kostengunstig

« virtueller Computer mit geringerer
Leistungsfahigkeit als vergleichbarer lokaler
Computer

- Hardware aktuellster Generation sollte genutzt
werden: am schnellsten und auch gunstiger

=> Auslagerung von Modell-Rechnungen auf
Cloud im Rahmen einer Kalibrierung nur far
Modelle geringer bis mittlerer Komplexitat mit
gutem Kosten-Nutzen-Verhaltnis
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Ausblick
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